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Zasobnik

Abstraktni datova struktura pro docasné uloZeni a nasledné
zpracovani uloZenych polozek
Funguje na principu LIFO - Last in, first out
Podporované operace
» vloZeni prvku na vrchol zdsobniku
» ziskani aktudlniho prvku na vrcholu zasobniku

» odstranéni prvku na vrcholu zdsobniku



Zasobnik - p¥iklad operaci

Pop

By Vectorization: OmenBreeze - Own work based on: Lifo stack.png by Maxtremus, CCO,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=115938639



Zasobnik v paméti
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Zasobnik a rekurze

viz. Pfednaska o rekurzi



Fronta

Abstraktni datova struktura pro docasné uloZeni a nasledné
zpracovani uloZenych polozek



Fronta

Abstraktni datova struktura pro docasné uloZeni a nasledné
zpracovani uloZenych polozek

Funguje na principu FIFO - First in, first out



Fronta
Abstraktni datova struktura pro docasné uloZeni a nasledné
zpracovani uloZenych polozek
Funguje na principu FIFO - First in, first out
Podporované operace
» vloZeni prvku na konec fronty

» ziskdni aktudlniho prvku na za&atku fronty

» odstranéni prvku ze zalatku fronty



Fronta

Back Front

Dequeue
Enqueue

By This Image was created by User:Vegpuff CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=7586271
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Preorder priichod stromem

Algoritmus priichodu stromu preorder je prvnim ze t¥ech
zdkladnich prichodi (bindrnim) stromem

Preorder, inorder a postorder priichody se lisi pofadim akcfi
Preorder priichod je série téchto akci

» zpracuj aktudlIni vrchol

» projdi preorder levy podstrom

» projdi preorder pravy podstrom



Preorder priichod stromem - rekurzivné - pomoci stacku



Preorder priichod stromem - rekurzivné - pomoci stacku
@ Preorder vypis
51,12,43,48,87,52



Inorder priichod stromem



Inorder priichod stromem

Inorder priichod je série téchto akci
» projdi inorder levy podstrom
» zpracuj aktudlni vrchol

» projdi inorder pravy podstrom



Inorder priichod stromem - rekurzivné - pomoci stacku



Inorder priichod stromem - rekurzivné - pomoci stacku
@ Inorder vypis
12,43,48,51,52,87



Postorder priichod stromem



Postorder priichod stromem

Postorder priichod je série téchto akcfi
P projdi postorder levy podstrom
» projdi postorder pravy podstrom
» zpracuj aktudlIni vrchol



Postorder priichod stromem - rekurzivné - pomoci stacku



Postorder priichod stromem - rekurzivné - pomoci stacku
@ Postorder vypis
48,43,12,52,87,51
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Implementace fronty pomoci pole

+ Jednoducha implementace
— Omezen3 velikost pole
— Nutné pFesouvat prvky nebo Fesit kruhové pouziti

— P¥i kruhovém poufziti pole je komplikované rozsifovani pole



Implementace fronty pomoci spojového seznamu



Implementace fronty pomoci spojového seznamu

+ Jednoducha implementace
+ Neomezena velikost pole
+ Efektivni operace - neni nutné pfesouvat prvky

+ Lze implementovat kruhovou frontu bez nutnosti presouvat
prvky v poli



Implementace zasobniku pomoci pole



Implementace zasobniku pomoci pole

+ Jednoducha implementace
— Omezen3 velikost zdsobniku

— Linedrni (amortizovan& konstantni) &asova sloZitost na
zvétseni pole

— Pamétova neefektivita



Implementace zasobniku pomoci spojového seznamu



Implementace zasobniku pomoci spojového seznamu

+ Jednoducha implementace
+ Neomezena velikost zasobniku
+ Konstantni ¢asova slozitost na zvétseni

+ Pamétova efektivita
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Algoritmus prochazi graf ze specifického vrcholu a oznaduje
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Prichod grafu do Sitky

Algoritmus prochazi graf ze specifického vrcholu a oznaduje
vrcholy, do kterych algoritmus vstoupi v ndsledujicich krocich

BFS pouzivd datovou strukturu frontu, do které ukladd postupné
sousedy (kteFi je$t& nejsou zafrontovani) aktudlniho vrcholu

Po dokonéeni pFidani sousedi se algoritmus vyda do vrcholu, ktery
je uloZen na zacatku fronty

Vybér souseda, ve kterém algoritmus bude pokralovat, je jasn&
dany pofadim ve front&



Prichod grafu do Sitky - animace

By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649
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Prichod grafu do Sitky - animace
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By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649



Prichod grafu do Sitky - animace
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By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649



Prichod grafu do Sitky - animace

By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649



Prichod grafu do Sitky - animace
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By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649
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Prichod grafu do Sitky - animace

By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649



Prichod grafu do Sitky - praktickd ukazka
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specifikovan



Prichod grafu do hloubky

Algoritmus prochazi graf ze specifického vrcholu a oznaduje
vrcholy, ve kterych jiz algoritmus byl

Na rozdil od BFS pouzivd DFS zdsobnik a ihned prohledava graf ve
sméru nejbliZzsiho nenalezeného souseda

Vybér souseda, ve kterém algoritmus bude pokradovat, neni obecné
specifikovan

MiZe se jednat o numerické sefazeni, alfanumerické pojmenovani
nebo z hlediska implementace vybrat dal$i nasledniky



Prichod grafu do hloubky - animace

By Mre - Own work, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=6342841
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Prichod grafu do hloubky - praktickd ukazka
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