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Zásobńık

Abstraktńı datová struktura pro dočasné uložeńı a následné
zpracováńı uložených položek

Funguje na principu LIFO - Last in, first out

Podporované operace

▶ vložeńı prvku na vrchol zásobńıku

▶ źıskáńı aktuálńıho prvku na vrcholu zásobńıku

▶ odstraněńı prvku na vrcholu zásobńıku
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Zásobńık - p̌ŕıklad operaćı

By Vectorization: OmenBreeze - Own work based on: Lifo stack.png by Maxtremus, CC0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=115938639



Zásobńık v paměti

By Vectorization: OmenBreeze - Own work based on: Lifo stack.png by Maxtremus, CC0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=115938639



Zásobńık a rekurze

viz. Přednáška o rekurzi



Fronta

Abstraktńı datová struktura pro dočasné uložeńı a následné
zpracováńı uložených položek

Funguje na principu FIFO - First in, first out

Podporované operace

▶ vložeńı prvku na konec fronty

▶ źıskáńı aktuálńıho prvku na začátku fronty

▶ odstraněńı prvku ze začátku fronty
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Fronta

By This Image was created by User:Vegpuff CC BY-SA 3.0,
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Preorder pr̊uchod stromem

Algoritmus pr̊uchodu stromu preorder je prvńım ze ťrech
základńıch pr̊uchodů (binárńım) stromem

Preorder, inorder a postorder pr̊uchody se lǐśı pǒrad́ım akćı

Preorder pr̊uchod je série těchto akćı

▶ zpracuj aktuálńı vrchol

▶ projdi preorder levý podstrom

▶ projdi preorder pravý podstrom
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▶ projdi preorder pravý podstrom
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Preorder pr̊uchod stromem - rekurzivně - pomoćı stacku
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Inorder pr̊uchod stromem

Inorder pr̊uchod je série těchto akćı

▶ projdi inorder levý podstrom

▶ zpracuj aktuálńı vrchol

▶ projdi inorder pravý podstrom



Inorder pr̊uchod stromem

Inorder pr̊uchod je série těchto akćı

▶ projdi inorder levý podstrom

▶ zpracuj aktuálńı vrchol

▶ projdi inorder pravý podstrom



Inorder pr̊uchod stromem - rekurzivně - pomoćı stacku
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Postorder pr̊uchod stromem

Postorder pr̊uchod je série těchto akćı

▶ projdi postorder levý podstrom

▶ projdi postorder pravý podstrom

▶ zpracuj aktuálńı vrchol



Postorder pr̊uchod stromem

Postorder pr̊uchod je série těchto akćı

▶ projdi postorder levý podstrom

▶ projdi postorder pravý podstrom

▶ zpracuj aktuálńı vrchol



Postorder pr̊uchod stromem - rekurzivně - pomoćı stacku
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Implementace fronty pomoćı pole

+ Jednoduchá implementace

− Omezená velikost pole

− Nutné p̌resouvat prvky nebo řešit kruhové použit́ı

− Při kruhovém použit́ı pole je komplikované rozšǐrováńı pole
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Implementace fronty pomoćı spojového seznamu

+ Jednoduchá implementace

+ Neomezená velikost pole

+ Efektivńı operace - neńı nutné p̌resouvat prvky

+ Lze implementovat kruhovou frontu bez nutnosti p̌resouvat
prvky v poli
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Implementace zásobńıku pomoćı pole

+ Jednoduchá implementace

− Omezená velikost zásobńıku

− Lineárńı (amortizovaně konstantńı) časová složitost na
zvěťseńı pole

− Pamět’ová neefektivita
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Pr̊uchod grafu do š́ı̌rky

Algoritmus procháźı graf ze specifického vrcholu a označuje
vrcholy, do kterých algoritmus vstouṕı v následuj́ıćıch kroćıch

BFS použ́ıvá datovou strukturu frontu, do které ukládá postupně
sousedy (ktěŕı ještě nejsou zafrontováni) aktuálńıho vrcholu

Po dokončeńı p̌ridáńı sousedů se algoritmus vydá do vrcholu, který
je uložen na začátku fronty

Výběr souseda, ve kterém algoritmus bude pokračovat, je jasně
daný pǒrad́ım ve frontě
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je uložen na začátku fronty
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Pr̊uchod grafu do š́ı̌rky - animace

By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649
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By Blake Matheny - Transferred from en.wikipedia to Commons., CC BY-SA 3.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1864649



Pr̊uchod grafu do š́ı̌rky - animace
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Pr̊uchod grafu do š́ı̌rky - praktická ukázka



Pr̊uchod grafu do hloubky

Algoritmus procháźı graf ze specifického vrcholu a označuje
vrcholy, ve kterých již algoritmus byl

Na rozd́ıl od BFS použ́ıvá DFS zásobńık a ihned prohledává graf ve
směru nejbližš́ıho nenalezeného souseda

Výběr souseda, ve kterém algoritmus bude pokračovat, neńı obecně
specifikován

Může se jednat o numerické sěrazeńı, alfanumerické pojmenováńı
nebo z hlediska implementace vybrat daľśı následńıky
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Algoritmus procháźı graf ze specifického vrcholu a označuje
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Pr̊uchod grafu do hloubky - animace

By Mre - Own work, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=6342841
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Pr̊uchod grafu do hloubky - praktická ukázka
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